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รายละเอียดการแข่งขันพัฒนาเกม 

“ Mini Game Jam 2026: 1-Life and Reborn ” 

วันศุกร์ที่  4  กันยายน 2569 

 
วัตถุประสงค์ 

• เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนทักษะด้านการออกแบบเกม การพัฒนาเกม ความคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา
เฉพาะหน้า และการทำงานร่วมกันเป็นทีม ภายใต้ข้อจำกัดของเวลาและเง่ือนไขของการแข่งขัน 

• เพ่ือเป็นพื้นที่ในการแลกเปลี่ยนแนวคิดและแบ่งปันประสบการณ์ร่วมกันระหว่างกลุ่มผู้ที่สนใจทางด้านเกม 
 

การสมัครเข้าแข่งขัน 

● ผู้สมัครต้องเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
● สมัครเป็นทีม ทีมละ 2-5 คน โดยสมาชิกในทีมไม่จำเป็นต้องมาจากโรงเรียน สถาบัน หรือหน่วยงาน

เดียวกัน สามารถร่วมทีมข้ามสถาบันได้ 
● ผู้สมัครต้องส่ง prototype ภายในวันที่ 31 กรกฎาคม 2569 ผ่านช่องทางที่กำหนดในอีเมล์ตอบรับการ

สมัครแข่งขัน 
● รับสมัครผู้เข้าแข่งขันจำนวน 8 ทีม โดยให้สิทธิ์ผู้สมัครตามลำดับก่อนหลังของการสมัคร 
● ในกรณีที ่มีทีมสมัครเข้าร่วมแข่งขันเกินจำนวนที่เปิดรับ  คณะกรรมการจะทำการประเมินคะแนน 

prototype ของแต่ละทีมตามเกณฑ์มาตรฐาน และจะประกาศรายชื่อเรียงตามลำดับคะแนนสูงสุดจนครบ
จำนวนสิทธิ์ 

● ทีมที่ได้รับการคัดเลือกจะต้องทำการยืนยันสิทธิ์ภายในระยะเวลาที่กำหนด หากไม่ยืนยันสิทธิ์ภายในเวลา
ดังกล่าว หรือขอสละสิทธิ์ในภายหลัง ผู้จัดงานขอสงวนสิทธิ์ในการเรียกทีมในลำดับสำรองถัดไปขึ้นมาแทน 
โดยพิจารณาตามความเหมาะสมของกรอบเวลาจัดการแข่งขันเพ่ือประโยชน์สูงสุดในการดำเนินงาน 

● กรอกข้อมูลเพื่อสมัครเข้าร่วมแข่งขัน ทางเว็บไซต์ https://openhouse.it.kmitl.ac.th  ให้ครบถ้วนและ
ถูกต้อง  

● ในกรณีที่ผู้สมัครยังไม่บรรลุนิติภาวะ ผู้สมัครต้องได้รับความยินยอมเป็นลายลักษณ์อักษรจากบิดา มารดา 
หรือผู้ปกครองตามกฎหมาย เพ่ือใช้ประกอบการสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน 

● รับสมัครตั้งแต่วันที่ 13 - 31 กรกฎาคม 2569  
● คณะกรรมการประกาศรายช่ือทีมเข้าแข่งขันวันที ่8 สิงหาคม 2569 ทางเว็บไซต์ 

https://openhouse.it.kmitl.ac.th 
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รูปแบบและกติกาการแข่งขัน 

● เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 4 ชั่วโมง 30 นาที (09.30 – 14.00 น.) และนำเสนอผลงานเวลา 14.00 น.      
เป็นต้นไป 

● ผู้เข้าแข่งขัน สามารถเข้ามาเตรียมคอมพิวเตอร์ในการแข่งขันได้ตั้งแต่เวลา 09.00 น. ของวันที่แข่งขัน 
● Hardware และ Software ที่ใช้ในการแข่งขันผู้เข้าร่วมจะต้องเตรียมมาเอง 
● แต่ละทีมต้องส่งผลงานต้นแบบหรือแนวคิดเกมที่ออกแบบภายใต้ 

▪ Theme: Explore the World of IT Galaxy! 
▪ รูปแบบเกมบังคับ: 1-Life and Reborn 

โดยต้องนำเสนอทั้งระบบเกม (Game Mechanics) และรูปแบบการเล่น (Gameplay) ที่ชัดเจนเพื่อให้ 
คณะกรรมการใช้ประเมินความเหมาะสมของเกม ศักยภาพและความพร้อมของทีม  

● ผู้เข้าแข่งขันสามารถเลือกใช้เครื่องมือ ซอฟต์แวร์ หรือ Game Engine ใดก็ได้ในการพัฒนาโดยไม่มี 
ข้อจำกัด แต่มีเง่ือนไขสำคัญคือ ตัวเกมจะต้องสามารถเล่นได้จนจบกระบวนการเพ่ือให้คณะกรรมการใช้ใน 
การพิจารณาตัดสินคะแนน  

● ชิ้นงานและแนวคิดทั้งหมดที่เกิดขึ้นในกิจกรรม จะต้องเป็นผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นจากสมาชิกภายในทีม  
เท่านั้น ไม่อนุญาตให้ลอกเลียนแบบ ดัดแปลง หรือตัดต่อผลงานของผู้อื่นที่ไม่ได้เป็นสมาชิกในทีม  หาก 
คณะกรรมการตรวจพบการลอกเลียนแบบหรือละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา ผลงานชิ้นนั้นจะถูกตัดสิทธิ์  
จากการแข่งขันทันที  

● ในกรณีที่มีการใช้ Assets สำเร็จรูปจากภายนอก (เช่น ภาพ, เสียง, โมเดล) ที่ไม่ได้สร้างข้ึนเอง Assets นั้น 
จะต้องเป็นสาธารณะหรือได้รับอนุญาตอย่างถูกต้องตามกฎหมาย (เช่น สัญญาอนุญาตแบบ Creative 
Commons: CC) ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องทำการระบุแหล่งที่มา อ้างอิงลิขสิทธิ์อย่างถูกต้องและแสดง  
รายละเอียดต่อผู้จัดงานอย่างเปิดเผย  

● ตัวเกมต้องไม่มีเนื้อหาที่ขัดต่อศีลธรรมอันดีงาม ไม่มีเนื้อหาที่รุนแรงเกินกว่าเหตุ ไม่ลบหลู่ศาสนา หรือ  
ก่อให้เกิดความแตกแยก ตลอดจนไม่พาดพิงถึงบุคคลหรือองค์กรใด ๆ ให้เกิดความเสียหาย  

● ผู้จัดงานขอสงวนสิทธิ์ในการขอตรวจสอบ Source Code หรือไฟล์โปรเจกต์ของทีมที่ได้รับรางวัล เพ่ือ 
ยืนยันความโปร่งใสและความถูกต้องของลิขสิทธิ์ก่อนการประกาศผลอย่างเป็นทางการ  

● ลิขสิทธิ์ของตัวเกมทั้งหมดเป็นของผู้พัฒนา (ผู้เข้าแข่งขัน) แต่ผู้จัดงาน (คณะ IT สจล.) มีสิทธิ์ในการนำ 
ภาพ วิดีโอ หรือตัวเกมต้นแบบไปใช้ในการเผยแพร่ ประชาสัมพันธ์ และจัดแสดงผลงานโดยไม่ต้องจ่าย  
ค่าตอบแทน  

● ไม่อนุญาตให้บุคคลภายนอกรายชื่อผู้เข้าร่วมแข่งขัน มีส่วนร่วมในการพัฒนาเกม 
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● การตัดสินผลงาน จะให้ผู้เข้าแข่งขันที่ผ่านเข้ารอบนำเสนอผลงานของตนเองต่อคณะกรรมการ และผู้เข้า

แข่งขันทีมอ่ืน โดยให้เวลาทีมละ 6 นาทจีะตัดจบการนำเสนอทันที 
● หากพบว่ามีการกระทำทุจริตหรือการกระทำอันไม่เป็นไปตามกติกาที่กำหนดไว้ ผู้แข่งขันนั้นจะถูกตัดสิทธิ์

และออกจากการแข่งขันทันที 
● ผลการตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด 

 

หมายเหตุ: รายละเอียดของโจทย์, เกณฑ์การคัดเลือกธีม รายละเอียดการแข่งขันในวันงาน และข้อกำหนดด้านเนื้อหาลิขสิทธิ์ 
สามารถดูได้ในเอกสารแนบท้าย 
 

วันเวลาและสถานที่จัดการแข่งขัน 

● การแข่งขันจะจัดขึ้นในวันที่ 4 กันยายน 2569 ตั้งแต่เวลา 09.30 น. เป็นต้นไป 
● ผู้เข้าแข่งขันจะต้องมารายงานตัว ณ จุดลงทะเบียนหน้าห้องการแข่งขัน ก่อนเวลาการแข่งขัน 30 นาที 
● สถานที่จัดการแข่งขัน 

● ห้อง Project based 1 ชั้น 2 อาคารเรียนรวมและปฏิบัติการคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

● หลังแข่งขันเสร็จทีมที่ได้รับคัดเลือกจะต้องนำเสนอผลงานต่อคณะกรรมการ ณ ห้องท่ีทำการแข่งขัน ตั้งแต่
เวลา 14.00 น. ขอให้ผู้แข่งขันมารอนำเสนอผลงานก่อนเริ่มการตัดสิน 15 นาท ี

● ในวันแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะต้องแต่งกายชุดนักเรียนตามรูปแบบของโรงเรียนให้ถูกระเบียบ พร้อมทั้ง
นำบัตรประจำตัวนักเรียนมาด้วย 

● ประกาศผลการแข่งขันและมอบรางวัลเวลาประมาณ 16.00 น. ของวันที่ทำการแข่งขัน 
 

รางวัล 
● รางวัลชนะเลิศ จำนวน 1 รางวัล 

– ได้รับโล่ประกาศเกียรติคุณ ใบประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา ทีมละ 3,000 บาท 
● รางวัลรองชนะเลิศ จำนวน 1 รางวัล 

– ได้รับประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา ทีมละ 2,000 บาท 
● รางวัลชมเชย จำนวน 1 รางวัล 

– ได้รับประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา ทีมละ 1,000 บาท 
● Popular vote จำนวน 1 รางวัล 

– ได้รับประกาศนียบัตร 
 

หมายเหต ุ
● ทีมที่ได้รับรางวัลชนะเลิศและรองชนะเลิศจะต้องมีคะแนนถึงเกณฑ์ที่คณะกรรมการกําหนด 
● ผู้เข้าแข่งขันที่ได้รับรางวัลชนะเลิศและรองชนะเลิศ จะได้รับสิทธิ์ในการสมัครเข้ารับการพจิารณาคัดเลือก เพื่อศึกษาต่อหลักสูตรปริญญาตรี 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจา้คุณทหารลาดกระบัง ภายใต้การพจิารณาจาก Portfolio 
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เอกสารแนบท้าย 

 
1. โจทย์หลักของการแข่งขันและ Theme การแข่งขัน 
 

รูปแบบเกมบังคับ: 1-Life and Reborn  
 

 ผู้เข้าแข่งขันต้องพัฒนาเกมภายใต้แนวคิด “1-Life and Reborn” หมายถึง เกมที่ตัวละครหรือผู้เล่นมี
เพียง 1 ชีวิตในแต่ละรอบการเล่น แต่สามารถ ตายและเกิดใหม่ได้ไม่จำกัด โดยการตายและการเกิดใหม่จะต้องเป็น
ส่วนหนึ่งของการออกแบบ Gameplay ไม่ใช่เป็นเพียงระบบ Game Over ทั่วไป 
 หัวใจสำคัญของโจทย์นี้ คือ ผู้เล่นควรรู้สึกว่า “การตาย” เป็นส่วนหนึ่งของความสนุก การเรียนรู้ การ
ค้นพบ หรือการพัฒนาไปข้างหน้า ไม่ใช่เพียงความล้มเหลวที่ทำให้รู้สึกน่าเบื่อหรือน่าหงุดหงิด 
 ผลงานที่ไม่แสดงให้เห็นว่า “1-Life and Reborn” เป็นส่วนสำคัญของ Gameplay อาจไม่ได้รับการ
พิจารณาผ่านรอบคัดเลือก หรืออาจถูกตัดสิทธิ์ในรอบแข่งขัน 
 

Theme: Explore the World of IT Galaxy! 
 

 ผู้เข้าแข่งขันต้องออกแบบเกมให้สอดคล้องกับธีม “ IT Galaxy” โดยสามารถตีความได้อย่างหลากหลาย 
เช่น โลกแห่งเทคโนโลยี ดวงดาวแห่งความรู้ เครือข่ายข้อมูล การเดินทางในจักรวาลดิจิทัล ระบบสารสนเทศ 
ปัญญาประดิษฐ์ โลกเสมือน หรือแนวคิดอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศและจินตนาการเชิงอนาคต 
 

การตีความ Theme จะเป็นหนึ่งในเกณฑ์สำคัญของทั้งรอบคัดเลือกและรอบตัดสิน 
 
2. เกณฑ์การคัดเลือกทีม  

คณะกรรมการจะพิจารณาคัดเลือกทีมจากความเหมาะสมของผลงานต้นแบบโดยพิจารณาจากประเด็นต่อ
ไปนี้  

 

เกณฑ์คัดเลือก รายละเอียด 

ความสอดคล้องกับ Theme เกมสะท้อนแนวคิด Explore the World of IT 
Galaxy! ได้ชัดเจน 

ความชัดเจนของแนวคิด 1-Life and 
Reborn 

ระบบการตายและเกิดใหม่เป็นส่วนสำคัญของ 
Gameplay 
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ศักยภาพของ Gameplay เกมมีความน่าสนใจ เล่นแล้วมีแรงจูงใจให้เล่นต่อ 

ความพร้อมของทีม ทีมมีแผนการพัฒนาและสามารถต่อยอดเกมในวัน 
แข่งขันได้ 

ความถูกต้องด้านลิขสิทธิ์ มีการระบุ Assets ภายนอกอย่างเหมาะสมหากมี 
การใช้งาน 

 
3. รูปแบบการแข่งขันในวันงาน  

การแข่งขันในวันงานจะเป็นการพัฒนา ปรับปรุง และนำเสนอเกมต้นแบบภายใต้โจทย์ที่กำหนด โดย  
ทุกทีมต้องนำผลงานที่สอดคล้องกับ Theme และรูปแบบเกมบังคับมาพัฒนาต่อในวันแข่งขันการแข่งขัน 
ประกอบด้วย 3 ส่วนหลัก 

○ ข้อกำหนดหลักที่ทุกทีมต้องทำ 
ทุกทีมต้องพัฒนาเกมให้ครบเงื่อนไขต่อไปนี้ 

● สอดคล้องกับ Theme: Explore the World of IT Galaxy! 
● ใช้รูปแบบเกมหลัก: 1-Life and Reborn 
● สามารถเล่นได้จริงและสาธิตให้คณะกรรมการเห็นได้ 

● ไม่มีเนื้อหาหรือ Assets ที่ละเมิดลิขสิทธิ์ 
ผลงานที่ไม่ผ่านข้อกำหนดหลัก อาจไม่ได้รับการจัดอันดับรางวัลหลัก แม้จะสามารถนำเสนอ  
ผลงานได้ก็ตาม 
 

○ Second Challenge 
ในวันแข่งขัน ผู้จัดงานจะประกาศ Second Challenge เพ่ิมเติมก่อนเริ่มช่วงพัฒนาเกม 

Second Challenge เป็นโจทย์พิเศษที ่ท ุกทีมต้องพยายามนำไปผสานกับเกมของตนเอง 
โดยอาจอยู่ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง เช่น 

● Asset พิเศษที่ต้องนำไปใช้ในเกม 
● Concept พิเศษท่ีต้องสะท้อนในเกม 
● Mechanic พิเศษที่ต้องนำไปออกแบบเป็นส่วนหนึ่งของ Gameplay 



คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจา้คณุทหารลาดกระบงั 

School Of Information Technology | King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang 
เลขท่ี 1 ซอยฉลองกรุง 1 แขวงลาดกระบัง เขตลาดกระบัง กรุงเทพฯ 10520 

โทร. +66 (0) 2723 4900 ต่อ 4941 – 4945 

 
Second Challenge มีคะแนนเพิ่มเติมสูงสุด 20 คะแนน คณะกรรมการจะพิจารณา 

จากความเหมาะสม ความคิดสร้างสรรค์ และความกลมกลืนของการนำ Second Challenge 
ไปใช้ในเกม ไม่ใช่เพียงการใส่เข้าไปแบบผิวเผิน 

 

○ Mini Challenges 
ระหว่างการแข่งขัน ผู้จัดงานอาจกำหนด Mini Challenges หรือภารกิจเสริมให้ทีม 

เลือกทำเพื่อรับคะแนนโบนัสเพิ่มเติม เป็นภารกิจทางเลือก ไม่บังคับ และมีคะแนนโบนัสรวม  
สูงสุด 5 คะแนน 
ตัวอย่าง Mini Challenges เช่น 

● จัดทำสไลด์นำเสนอในสไตล์ที่ผู้จัดกำหนด 
● อัปโหลด Source Code หรือไฟล์โปรเจกต์ลง GitHub พร้อม README 
● จัดทำหน้าเครดิต Assets ภายในเกม 
● เพ่ิมหน้า Tutorial หรือคำอธิบายวิธีเล่นในเกม 
● เพ่ิม Ending Screen หรือ Summary Screen หลังเล่นจบ 
● ทำคลิปสั้นแนะนำเกมภายในเวลาที่กำหนด 

Mini Challenges จะไม่ถูกใช้แทนข้อกำหนดหลักของการแข่งขัน กล่าวคือ แม้ทีมจะทำ Mini 
Challenges ได้ครบ แต่หากเกมไม่ผ่านข้อกำหนดหลัก ก็อาจไม่ได้รับการจัดอันดับรางวัลหลัก 

 

4. ตารางการรับสมัคร (Application Schedule) 

 

วันที่ รายละเอียด หมายเหตุ 

13 ก.ค. - 31 ก.ค 2569 ประกาศรับสมัคร - ปิดรับสมัคร  

31 ก.ค 2569 ส่ง Paper Prototype เบื้องต้น   

8 ส.ค. 2569 ประกาศผลทีมที่ผ่านการคัดเลือก ประกาศ 8 ทีม และทีมสำรอง 

14 ส.ค. 2569 ยืนยันสิทธิ์เข้าร่วมแข่งขัน  หากไม่ยืนยันสิทธิ์ 
ผู้จัดงานอาจเรียกทีมสำรอง 

4 ก.ย. 2569 วันงาน Mini Game Jam 2026  
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5. ข้อกำหนดด้านเนื้อหา ลิขสิทธิ์ และการใช้ Generative AI   

ผลงานเกมที่ส่งเข้าประกวดต้องเป็นไปตามข้อกำหนดด้านเนื้อหา ลิขสิทธิ์ ทรัพย์สินทางปัญญา และการใช้ 
เครื่องมือ Generative AI ดังต่อไปนี้  

ข้อกำหนดด้านเนื้อหา 

ผลงานเกมที่ส่งเข้าประกวดต้องไม่มีลักษณะดังต่อไปนี้ 

1. ต้องไม่มีเนื้อหาที่ขัดต่อศีลธรรมอันดีงาม 
2. ต้องไม่มีเนื้อหาที่รุนแรงเกินกว่าเหตุ 
3. ต้องไม่ลบหลู่ศาสนา ความเชื่อ เชื้อชาติ เพศ หรือกลุ่มบุคคลใด 
4. ต้องไม่ก่อให้เกิดความแตกแยกหรือความเกลียดชัง 
5. ต้องไม่พาดพิงถึงบุคคล องค์กร หรือหน่วยงานใดในทางที่อาจก่อให้เกิดความเสียหาย 

ข้อกำหนดด้านลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา  

- ผลงานเกม แนวคิด ระบบเกม โค้ด Assets และองค์ประกอบอื่น ๆ ที่ส่งเข้าประกวดต้องไม่ละเมิด 
ลิขสิทธิ์ เครื่องหมายการค้า หรือทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น 

- ในกรณีที่ทีมมีการใช้ Assets ภายนอก เช่น ภาพ เสียง เพลง โมเดล ฟอนต์ โค้ดบางส่วน หรือทรัพยากร 
สำเร็จรูปอื่น ๆ Assets ดังกล่าวต้องเป็น Assets ที่ได้รับอนุญาตให้ใช้งานได้อย่างถูกต้องตามกฎหมาย 
เช่น Assets ที่สร้างเอง Assets แบบสาธารณะ Open-source Assets หรือ Assets ภายใต้สัญญา 
อนุญาตที่ชัดเจน 

- ทีมผู้เข้าแข่งขันต้องระบุแหล่งที่มาและเงื่อนไขการใช้งานของ Assets ภายนอกอย่างครบถ้วนในเอกสาร 
ส่งงาน หากไม่สามารถระบุแหล่งที ่มา หรือไม่สามารถยืนยันสิทธิ ์ในการใช้งานได้ คณะกรรมการ  
อาจพิจารณาไม่ให้ใช้ Assets ดังกล่าวในการตัดสิน หรืออาจตัดสิทธิ์ผลงานตามความเหมาะสม 

ข้อกำหนดเกี่ยวกับการใช้ Generative AI  

- ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้เครื่องมือ Generative AI เพื่อสนับสนุนกระบวนการพัฒนาเกมได้ในขอบเขต 
ที่กำหนด โดยต้องคำนึงถึงความเป็นต้นฉบับ ความโปร่งใส และความถูกต้องด้านลิขสิทธิ์ของผลงาน 
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- การใช้ Generative AI ที่อนุญาต ได้แก่ 

1. ช่วยระดมความคิดหรือขยายแนวคิดของเกม 
2. ช่วยเขียน ตรวจสอบ หรือแก้ไขโค้ด 
3. ช่วย debug หรืออธิบายข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

อย่างไรก็ตาม ทีมผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นผู้ตัดสินใจ ออกแบบ ปรับแก้ และรับผิดชอบต่อผลงานทั้งหมด  
ด้วยตนเอง หากคณะกรรมการสอบถาม ทีมต้องสามารถอธิบายแนวคิด ระบบเกม กลไกสำคัญ และโค้ด  
ส่วนหลักของผลงานได้ เพื่อป้องกันปัญหาด้านลิขสิทธิ์และความเป็นต้นฉบับของผลงาน ไม่อนุญาตให้ใช้ 
Generative AI ในการสร้าง Assets หลักท่ีนำมาใช้ในเกมโดยตรง เช่น 

1. ภาพตัวละคร 
2. ฉากหรือพ้ืนหลัง 
3. ไอเท็มหรือองค์ประกอบภาพหลัก 
4. โมเดล 2D/3D 
5. เพลง เสียงพากย์ หรือเสียงประกอบหลัก 
6. งานศิลป์อื่น ๆ ที่เป็นส่วนสำคัญของตัวเกม 

หากผู้เข้าแข่งขันใช้ Generative AI ในกระบวนการพัฒนาเกม ทีมต้องเปิดเผยการใช้งานในเอกสารส่งงาน 
โดยระบุเครื ่องมือที ่ใช้ วัตถุประสงค์ในการใช้งาน และส่วนของผลงานที่ได้รับความช่วยเหลือจาก 
Generative AI อย่างชัดเจน 

การไม่เปิดเผยการใช้ Generative AI หรือการใช้ Generative AI เกินกว่าขอบเขตที่กำหนดอาจส่งผลให้ 
คณะกรรมการหักคะแนน ตัดสิทธิ ์จากรางวัลบางประเภท หรือพิจารณาตัดสิทธิ ์จากการแข่งขัน  
ตามความเหมาะสม 

สิทธิ์ของผลงานและการเผยแพร่  

ลิขสิทธิ์ของตัวเกมยังคงเป็นของผู้พัฒนา หรือทีมผู้เข้าแข่งขัน  อย่างไรก็ตาม ผู้จัดงาน คณะเทคโนโลยี 
สารสนเทศ สจล. มีสิทธิ์นำชื่อทีม ภาพถ่าย วิดีโอ ภาพหน้าจอ ตัวอย่าง Gameplay หรือตัวเกมต้นแบบ 
ไปใช้ในการเผยแพร่ ประชาสัมพันธ์ และจัดแสดงผลงานของกิจกรรม โดยไม่ต้องจ่ายค่าตอบแทนเพ่ิมเติม  
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การตรวจสอบและการตัดสิทธิ์ 

ผู้จัดงานขอสงวนสิทธิ์ในการตรวจสอบผลงาน Source Code ไฟล์โปรเจกต์ รายการ Assets แหล่งที่มา 
ของ Assets และการใช้ Generative AI ของทีมที ่ได้ร ับรางวัล หรือทีมที ่คณะกรรมการเห็นว่า 
ควรตรวจสอบเพิ่มเติม 

หากคณะกรรมการตรวจพบว่าผลงานมีการลอกเลียนแบบ ละเมิดลิขสิทธิ์ ใช้ Assets โดยไม่ได้รับอนุญาต 
ใช้ Generative AI เกินกว่าขอบเขตที่กำหนด ไม่เปิดเผยการใช้ Generative AI หรือไม่เป็นไปตาม 
ข้อกำหนดของการแข่งขัน ผู้จัดงานมีสิทธิ ์หักคะแนน ไม่พิจารณารางวัลบางประเภท หรือ ตัดสิทธิ์   
ผลงานนั้น จากการแข่งขันทันที 

การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 

------------------------------------------------------ 


