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รายละเอียดการแข่งขันการแก้โจทย์ปัญหาทางด้านความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร์ 

วันศุกร์ที่  4  กันยายน 2569 
 
วัตถุประสงค์ 
● เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เข้าร่วมได้พัฒนาทักษะและความรู้ด้านความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ผ่านการ

แก้ปัญหาในรูปแบบ Capture The Flag 
● เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้มีความสามารถได้แสดงศักยภาพและฝึกฝนทักษะทางด้านความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร์  
● เพ่ือสร้างความตระหนักรู้ถึงความสำคัญของความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และส่งเสริมการใช้งานเทคโนโลยี

อย่างมีจริยธรรม 
● เพ่ือเป็นเวทีในการแลกเปลี่ยนความรู้และสร้างเครือข่ายระหว่างผู้ที่สนใจในสายงานความมั่นคงปลอดภัย 

ไซเบอร์ 
 
การสมัครเข้าแข่งขัน 
● ผู้สมัครต้องกำลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.) 
● สมัครเป็นทีม ทีมละ 2 คน โดยสมาชิกในทีมสามารถมาจากต่างสถานศึกษากันได้ 
● รับสมัครเข้าแข่งขันจํานวน 30 ทีม โดยให้สิทธิ์ผู้สมัครตามลําดับก่อนหลังของการสมัคร 
● หากมีผู้สมัครเข้าร่วมการแข่งขันเป็นจํานวนมาก 

สิทธิ์ในการเข้าร่วมแข่งขันจะพิจารณาจากลําดับของทีมที่ส่งเข้ามาก่อน 
● กรอกข้อมูลเพื่อสมัครเข้าร่วมแข่งขัน ทางเว็บไซต์ https://openhouse.it.kmitl.ac.th 

ให้ครบถ้วนและถูกต้อง พร้อมแนบ “หนังสือรับรองการเข้าร่วมการแข่งขันวิชาการ IT Ladkrabang 
Open House 2026” ที่มีลายเซ็นอาจารย์/ครูแนะแนว 

● การสมัครเข้าแข่งขันต้องมีคุณครูที่ปรึกษาประจำทีม 
● ชื่อทีมต้องไม่มีความหมายแง่ลบหรือคำไม่สุภาพ 
● รับสมัครตั้งแต่วันที่ 13 กรกฎาคม - วันที่ 9 สิงหาคม 2569 
● คณะกรรมการประกาศรายชื่อทีมเข้าแข่งขันวันที่ 14 สิงหาคม 2569 ทางเว็บไซต์ 

https://openhouse.it.kmitl.ac.th 
● รายชื่อและสิทธิ์ในการเข้าแข่งขันไม่สามารถถ่ายโอนหรือเปลี่ยนแปลงได้ 

 
กติกาการแข่งขัน 
● เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 4 ชั่วโมง (09.30 – 13.30 น.) 
● เปิดให้ลงทะเบียนตั้งแต่เวลา 09.00 – 09.30 น.   

https://openhouse.it.kmitl.ac.th/
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● เมื่อลงทะเบียนแล้วผู้เข้าแข่งขันสามารถเข้าห้องแข่งขันเพ่ือมาเตรียมความพร้อมก่อนการแข่งขันได้ตั้งแต่ 

09.00 น. 
● มีรหัสผู้ใช้เพ่ือเข้าใช้อินเทอร์เน็ตของคณะให้ จำนวนคนละ 1 บัญชี 
● Hardware และ Software ที่ใช้ในการแข่งขัน ผู้จัดการแข่งขันจัดเตรียมไว้ให้ดังนี้ 

○ Hardware 
■ Computer PC: OS Windows 11 

○ Software พ้ืนฐาน 
■ Google Chrome 
■ Visual Studio Code 
■ GCC & GDB 
■ Python 3.13.8 
■ VMware Workstation Pro 17 
■ Visual studio code 
■ Postman  เป็นต้น 

● ขณะทําการแข่งขันไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันออกนอกสถานที่แข่งขัน หากมีความจําเป็นให้คณะกรรมการ 
พิจารณาอนุญาตเป็นราย ๆ ไป 

● ทีมท่ีไม่มีสมาชิกคนใดคนหนึ่งในทีม มาลงทะเบียนในเวลาที่กำหนดจะถือว่าทีมนั้นหมดสิทธิ์ในการแข่งขัน 
● กรณีสมาชิกคนใดคนหนึ่งมาลงทะเบียนไม่ทันในเวลาที่กำหนด จะมีผลคือ  

○ สมาชิกคนดังกล่าวที่มาลงทะเบียนไม่ทันในเวลาที่กำหนด จะถูกตัดสิทธิ์การแข่งขันและไม่ถือว่า 
อยู่ในสมาชิกของทีมดังกล่าว 

○ แต่สมาชิกทีมคนที่ได้ลงทะเบียนเข้าแข่งขันในช่วงเวลาที่กำหนดสามารถดำเนินการแข่งขันต่อไป 
ได้ในนามของทีมที่ลงแข่งขัน 

● ผลการตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด 
● อนุญาต 

○ ใช้ทุกวิถีทางที่ไม่ขัดแย้งกับกฏเพื่อหามาซึ่งคำตอบของโจทย์ข้อนั้น 
○ สามารถสื่อสารกับสมาชิกในทีมเดียวกันที่เข้าแข่งขันได้ 
○ สามารถใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์พกพาส่วนตัว (laptop) ในการแข่งขันได้ 
○ ระหว่างแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้เครื่องมือช่วยเหลือใด ๆ ก็ได้ในการแข่งขันเพ่ือจะแก้โจทย์ 

ข้อนั้น เช่น Google search, Generative AI & AI Tools, Cyberchef, Log Analyzer, Linux, 
Decompiler , อ่ืน ๆ 
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● ไม่อนุญาต 

○ ห้ามสื่อสารกับผู้เข้าแข่งขันทีมอื่นระหว่างทำการแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะมีบทลงโทษคือ ให้ทีมที่  
ฝ่าฝืนหมดสิทธิในแข่งขันต่อ 

○ ห้ามใช้งานอุปกรณ์สื่อสาร (มือถือ, แท็บเล็ต) หรือ โปรแกรมที่สามารถสื่อสารกับผู้อื ่น หรือ 
website Social  Media ระหว ่างการแข ่งข ัน จะถ ือว ่า เป ็นการส ื ่อสารก ับท ีม อ่ืน 
และจะหมดสิทธิ์ในการแข่งขันต่อ 

○ ห้ามสื่อสารกับ staff ในเชิง ขอช่วยเหลือ, ขอวิธีทำ, ขอคำตอบ, ขอคำใบ หรือ ส่อในเชิงทุจริต 
เพื่อให้มีความได้เปรียบเหนือผู้เข้าแข่งขันทีมอื่น หากฝ่าฝืนจะมีบทลงโทษคือ ให้ทีมที่ฝ่าฝืน 
หมดสิทธิในแข่งขันต่อ 

○ ห้ามทำการส ่งคำตอบ หรือ ว ิธ ีการได้มาซึ ่งคำตอบ หรือ ส่วนใดส่วนหนึ ่งของคำตอบ 
แก่ผู้เข้าแข่งขันทีมอื่น หากฝ่าฝืนจะมีบทลงโทษคือ ให้ทีมที่ฝ่าฝืนหมดสิทธิในแข่งขันต่อ และ 
จะไม่อนุญาตให้เข้าแข่งขันรายการใด ๆ ที่ทางคณะจัดอีก 

○ ห้ามทำการโจมตี(Attack), การดักจับข้อมูล(Sniffing), การปลอมแปลงข้อมูล(Spoofing) หรือ 
การโจมตีเครือข่ายทั้งแบบ สาย(Wired) และ ไร้สาย(Wireless) จนเป็นเหตุให้ผู้เข้าแข่งขันทีมอ่ืน 
ได้รับผลกระทบ บทลงโทษคือ ให้ทีมท่ีฝ่าฝืน หมดสิทธิในแข่งขันต่อ 

○ ห้ามขัดขวางการแข่งขันของทีมอ่ืน บทลงโทษคือให้ทีมท่ีฝ่าฝืนหมดสิทธิในแข่งขันต่อ 
○ ห้ามโจมตี Website ที่ใช้ในการจัดการแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะมีบทลงโทษคือ ให้ทีมที่ฝ่าฝืน 

หมดสิทธิในแข่งขันต่อ 
○ การโจมตี ไปยัง Website ที่เป็นโจทย์ในการแข่งขัน จะถือว่าเป็นการโจมตีไปยัง Website ที่ใช้ 

จัดการแข่งขัน 
○ ห้ามทำการสุ่มคำตอบแล้วส่งคำตอบไปยัง website ที่ใช้แข่งขัน โดยใช้โปรแกรม หรือ สคริปต์ 

(Brute Force) จะถือว่ามีความผิดในการพยายามโจทย์ โจมตี website ที่ใช้ในการแข่งขัน 
(ยกเว้นว่าโจทย์ข้อนั้นอนุญาตให้ทำการ Brute Force ได้)  

○ หากผู้เข้าแข่งขันประมาทไปโหลด tools ที่แฝง malware, worm ผลกระทบที่เกิดขึ ้นกับ 
การแข่งขัน จะถือว่าเป็นผลกระทบมาจากทีมดังกล่าวโดยไม่สามารถปฏิเสธได้ 

○ ห้ามทำการโจมตีเว็บไซต์ openhouse.it.kmitl.ac.th หรือ เว็บไซต์ที่ใช้ในการแข่งขัน การใช้งาน 
ช่องโหว่ซึ่งทำให้ website ของ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยี พระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง ให้ได้รับผลกระทบไปด้วย จะถือว่ามีความผิด ตามกฏหมาย 

 
รูปแบบการแข่งขัน 
● ในการแข่งขันโจทย์จะมีทั้ง ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย และ ภาษาอ่ืนๆตามโจทย์แต่ละข้อ 

ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้เครื่องมือเพ่ือช่วยในการแปลภาษาได้  
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● เป็นการแข่งขัน Cyber Security ในรูปแบบการชิงธง (Capture The Flag) 
● Platform แข่งขันเป็น Website สามารถเข้าถึงได้จาก Network ภายในคณะเท่านั้น 
● ในการแข่งขันโจทย์ทุกข้อจะถูกปล่อยให้ทำพร้อมกัน 
● เวลาแข่งขัน 4 ชั่วโมง ตั้งแต่เวลา 09.30 น. เป็นต้นไป และ สิ้นสุด ณ เวลา 13.30 น. 
● โจทย์มีทั้งหมด 3 ประเภทคือ  

○ Static file โจทย์จะเป็นลักษณะไฟล์ที่ให้ทำการดาวโหลดลงในเครื่อง แล้วทำการหาคำตอบ 
จากโจทย์ข้อนั้นมาให้ได ้

○ Website โจทย์ที่จะทำการเปิด instance website ภายนอกให้เข้าไปทำโจทย์ 
○ Virtual Machine โจทย์ที่จะให้ไฟล์ Virtual machine มาให้ไปสืบเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจาก 

เครื่องแล้วนำมาเป็นคำตอบของโจทย์ 
● หัวข้อของโจทย์ประกอบไปด้วย Cryptography, Web Vulnerability, Reverse Engineering, 

Steganography, Digital forensic, Network Analysis, Log Analysis, DFIR, PPC (Professional 
Programming Challenge) , OSINT, Misc 

● ผู้เข้าแข่งขันสามารถเลือกทำข้อใดก่อนก็ได้ไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับ หรือ หัวข้อ/ประเภท ของโจทย์ 
● แต่ละหัวข้อ จะมีจำนวนโจทย์ไม่เท่ากัน 
● โจทย์แต่ละข้อจะมีคะแนนไม่เท่ากันซึ่งขึ้นอยู่กับระดับความยาก 
● โจทย์บางข้อจะมีข้อย่อยได้ คะแนนจะเพิ่มจากการทำข้อย่อย ดังนั้นจะได้คะแนนตามข้อย่อยที่ทำได้ 

หากทำไม่ครบทุกข้อย่อยก็จะเสียคะแนนแค่บางส่วน 
● การส่ง flag หรือ คำตอบ สามารถส่งได้ไม่จำกัดจำนวนครั้ง  
● Tools ที่ใช้สำหรับการแก้โจทย์หา Flag หรือ คำตอบ จะไม่ตายตัวผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้เครื่องมือ และ 

วิธีการ ใดก็ได้เพ่ือให้ได้ Flag หรือ คำตอบ ออกมา ซึ่งวิธีการ และ เครื่องมือ ดังกล่าวต้องไม่สงผลกระทบ 
ต่อการแข่งขันผู้เข้าร่วมทีมอ่ืน หรือ ระบบอ่ืนที่ไม่เก่ียวข้องกับการแข่งขัน 

● ในการทำโจทย์ประเภทที่ต้องเปิด website จะมีเวลา session จำกัด โดยเมื่อครบเวลาแล้วต้องเปิด 
instance ใหม่และ progress ที่ทำก่อนหน้าจะหายไป 

● Flag หรือ คำตอบ ของแต่ละทีมจะไม่เหมือนกัน 
● ในการแข่งขันนี้จะใช้ระบบให้คะแนนแบบ Dynamic Scoring คะแนนที่ได้จากข้อที่ทำผ่านแล้วจะขึ้นอยู่ 

กับจำนวนทีมท่ีทำผ่านในข้อนั้นด้วย แต่จะลดต่ำสุดไม่เกิน 40% ของคะแนนของข้อนั้น 
● สำหรับทีมที่แก้โจทย์ข้อใดได้เป็นทีมแรก จะได้คะแนนจากข้อนั้น จะเพ่ิมข้ึน 10% 
● สำหรับทีมที่แก้โจทย์ข้อใดได้เป็นทีมที่ 2 จะได้คะแนนจากข้อนั้น จะเพ่ิมข้ึน 5% 
● ในโจทย์แต่ละข้อจะมีคำใบ้ หรือ ไม่ก็ได้ และ โจทย์บางข้ออาจมีได้มากกว่า 1 คำใบ้ 
● การเปิดดูคำใบ้จะไม่เสียคะแนน 
● การแข่งขันไม่จำเป็นต้องเขียน DFIR / Wrap-Up ส่ง  
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เกณฑ์การตัดสินคะแนน 
● มีการใช้งานสัญลักษณ์ดาว ในการบอกระดับความยาก มีตั้งแต่ 0 - 5 ดาว แสดงถึงระดับความยากตั้งแต่ 

ง่าย ไปถึง ยาก โดยคะแนน แต่ละข้อจะข้ึนอยู่กับความยากของข้อนั้น 
● หากรางวัลใดที่มีทีมที่ได้รางวัลเดียวกันมากกว่า 1 ทีม เพราะมีคะแนนรวมเท่ากัน ให้พิจารณาช่วงเวลา 

ที่ได้คะแนนแทนโดยให้พิจารณาทีมที่ทำคะแนนได้เร็วกว่าเป็นฝ่ายชนะ 
● เกณฑ์รางวัลชนะเลิศ 

○ ทีมท่ีมีผลคะแนนสูงเป็นอันดับที่ 1 
○ ต้องทำคะแนนได้มากกว่า 25 % ของคะแนนรวมทั้งหมดของโจทย์ทุกข้อ 

● เกณฑ์รางวัลรองชนะเลิศ 
○ ทีมท่ีมีผลคะแนนสูงเป็นอันดับที่ 2 
○ ต้องทำคะแนนได้มากกว่า 25 % ของคะแนนรวมทั้งหมดของโจทย์ทุกข้อ 

● เกณฑ์รางวัลชมเชย 
○ ทีมท่ีมีผลคะแนนสูงเป็นอันดับที่ 3 
○ ต้องทำคะแนนได้มากกว่า 25 % ของคะแนนรวมทั้งหมดของโจทย์ทุกข้อ 

● ใบประกาศนียบัตรมีส่วนร่วมในการแข่งขัน 
○ ต้องทำคะแนนได้มากกว่า 20 % ของคะแนนรวมทั้งหมดของโจทย์ทุกข้อ 

● การเปลี ่ยนแปลงเกณฑ์คะแนนขั ้นต่ำในการได้ร ับรางวัลสามารถเกิดขึ ้นได้จากการตัดสินใจของ  
คณะกรรมการ 

 
วันเวลาและสถานที่จัดการแข่งขัน 
● การแข่งขันจะจัดขึ้นในวันที่ 4 กันยายน 2569 ตั้งแต่เวลา 09.30 น. เป็นต้นไป และ สิ้นสุด ณ เวลา 

13.30 น. 
● ผู้เข้าแข่งขันจะต้องมารายงานตัว ณ จุดลงทะเบียนหน้าห้องการแข่งขัน ก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาที 
● สถานที่จัดการแข่งขัน และ จุดลงทะเบียน 

○ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 428 ชั้น 4 อาคารเรียนรวมและปฏิบัติการ 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

● ในวันแข่งขันผู้เข้าแข่งขันจะต้องแต่งกายชุดนักเรียนตามรูปแบบของของสถานศึกษาให้ถูกระเบียบและ 
ต้องนำเอกสารต่อไปนี้มาในวันแข่งขันด้วย 
○ สำเนา (ขาวดำ) บัตรประชาชนของนักเรียน (เห็นชื่อ-สกุล, วันเกิด ชัดเจน) พร้อมเซ็นสำเนา 

ถูกต้อง, ระบุวันที่ชัดเจน, และ ข้อความกำกับ “เพ่ือใช้สำหรับการแข่งขัน CYBERSECURITY IT 
LADKRABANG OPENHOUSE 2026” ด้วยปากกาสีน้ำเงิน  
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○ บัตรนักเรียน หรือ บัตรประชาชนตัวจริง 

● ประกาศผลการแข่งขันและมอบรางวัล เวลาประมาณ 16:00 น. ของวันที่ทําการแข่งขัน 
 
รางวัล 

● รางวัลชนะเลิศ จำนวน 1 รางวัล 
– ได้รับโล่ประกาศเกียรติคุณ ใบประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา ทีมละ 3,000 บาท 

● รางวัลรองชนะเลิศ จำนวน 1 รางวัล 
– ได้รับประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา ทีมละ 2,000 บาท 

● รางวัลชมเชย จำนวน 1 รางวัล 
– ได้รับประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา ทีมละ 1,000 บาท 

 
หมายเหต ุ

● ทีมที่ได้รับรางวัลชนะเลิศและรองชนะเลิศจะต้องมีคะแนนถึงเกณฑ์ที่คณะกรรมการกําหนด 
● ผู้เข้าแข่งขันที่ได้รับรางวัลชนะเลิศและรองชนะเลิศ จะได้รับสิทธิ์ในการสมัครเข้ารับการพจิารณาคัดเลือก เพื่อศึกษาต่อหลักสูตรปริญญาตรี 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจา้คุณทหารลาดกระบัง ภายใต้การพจิารณาจาก Portfolio 
● กฎกตกิาอาจมีการเปลี่ยนแปลงและทางคณะกรรมการจะมีการแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขนัทราบล่วงหน้ากอ่นการแข่งขัน 

 
----------------------------------- 

 


