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รายละเอียดการแข่งขัน AI for [Mystery Box] Hackathon 

วันศุกร์ที่ 4 กันยายน 2569 
 
วัตถุประสงค ์

● เพื่อสนับสนุน – ส่งเสริมเยาวชนในการพัฒนาทักษะการประยุกต์ใช้ AI และ IT ผ่านกระบวนการคิด 
ออกแบบ และลงมือพัฒนาจริง 

● เปิดพื้นท่ีใหม่ ๆ ที่การเรียนรู้ไม่จำกัดอยู่ในห้องเรียน 
● เพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียนมัธยมปลายได้ โชว์ศักยภาพการคิด และการประยุกต์ใช้ AI 
● ส่งเสริมการทำงานเป็นทีม และการนำเสนอเชิงสร้างสรรค์ ภายใต้ข้อจำกัดของเวลา 

 
การสมัครเข้าแข่งขัน 

● ผู้สมัครต้องเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และ เป็นตัวแทนจากโรงเรียนส่งเข้าแข่งขัน 
● สมัครเป็นทีม ทีมละไม่เกิน 2-5 คน โดยแต่ละโรงเรียนสามารถเสนอทีมเข้าแข่งขันได้ 1 ทีม เท่านั้น 
● รับสมัครผู้เข้าแข่งขันไม่จำกัด แต่จะมีการคัดเลือกให้เหลือจำนวน 8 ทีม  
● กรอกข้อมูลเพื่อสมัครเข้าร่วมแข่งขัน ทางเว็บไซต์ https://openhouse.it.kmitl.ac.th  

ให้ครบถ้วนและถูกต้อง พร้อมแนบ “หนังสือรับรองการเข้าร่วมการแข่งขันวิชาการ IT Ladkrabang 
Open House 2026” ที่มีลายเซ็นอาจารย์/ครูแนะแนว 

● รับสมัครตั้งแต่วันที่ 13 – 31 กรกฎาคม 2569 
●  ขยายเวลารับสมัครจนถึง วันที่ 9 สิงหาคม 2569  
● คณะกรรมการประกาศรายช่ือทีมเข้าแข่งขันวันศุกร์ที ่14 สิงหาคม 2569 ทางเว็บไซต์ 

https://openhouse.it.kmitl.ac.th 
 
รูปแบบและกติกาการแข่งขัน 

● รอบคัดเลือก (Online / Pre-selection) ตั้งแต่วันที่ 13 กรกฏาคม- 9 สิงหาคม 2569 
o ในการสมัครแต่ละทีมส่ง ผลงานย้อนหลัง (Past Work) ที่เกี่ยวข้องกับด้าน การใช้คอมพิวเตอร์ / AI 

/ IT ที ่โดดเด่น (อาจเป็นโครงงาน วิชาเรียน หรือ Project ที ่เคยทำ) รวบรวมผลงานทั้งหมด 
แล้วแนบ link Shared drives (เช่น  Onedrive, Google Drive, Dropbox, Notion, Github  
เป็นต้น) ประกอบการสมัครในเว็บ https://openhouse.it.kmitl.ac.th 

o หลังจากสิ้นสุดการรับสมัคร คณะกรรมการประเมินผล และคัดเลือก 8 ทีมเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ 
โดยใช้เกณฑ์การตัดสินที่แสดงด้านล่างผลการตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็น 
ที่สิ้นสุด 

  

https://openhouse.it.kmitl.ac.th/
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● รอบชิงชนะเลิศ (On-site ที่คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สจล.) 

o ผู ้เข ้าแข่งขัน สามารถเข้ามาเตรียมคอมพิวเตอร์ในการแข่งขันได้ต ั ้งแต่เวลา 09 .00 น. 
ของวันที่แข่งขัน 

o Hardware และ Software ที่ใช้ในการแข่งขันผู้เข้าร่วมจะต้องเตรียมมาเอง 
o ไม่อนุญาตให้บุคคลภายนอกรายชื่อผู้เข้าร่วมแข่งขัน มีส่วนร่วมในการแข่งขัน 
o วันศุกร์ที่ 4 กันยายน พ.ศ.2569 

▪ ช่วงเช้า (09.15 – 12.00 น.) 
▪ แนะนำ และเปิดเผยโจทย์การแข่งขัน AI for [Mystery Box] Challenge  
▪ แต่ละทีมพัฒนาต้นแบบ (Prototype) ของระบบ AI for [Mystery 

Box] Challenge 
▪ ช่วงบ่าย (13.15 – 15.15 น.) 

▪ Pitching & Demo 
▪ แต่ละทีมมีเวลา 7 นาที สำหรับนำเสนอ และ 7 นาที สำหรับ Q&A 

● ไม่อนุญาตให้นำสื่ออิเล็กทรอนิกส์ โค้ดสำเร็จรูป เครื่องมือใด ๆ หรือโปรแกรมอื่น ๆ  รวมถึงอุปกรณ์ 
ทุกชนิดที่มีความสามารถในการจัดเก็บข้อมูลเข้าในสถานที่แข่งขัน 

● ขณะทำการแข่งข ัน ไม่อนุญาตให้ผ ู ้ เข ้าแข่งข ันออกนอกสถานที ่แข่งข ัน  หากมีความจำเป็นให้  
คณะกรรมการพิจารณาอนุญาตเป็นราย ๆ ไป 

● การตัดสินผลงาน จะให้ผู ้เข้าแข่งขันที่ผ่านเข้ารอบนำเสนอผลงานของตนเองต่อคณะกรรมการ และ 
ผู้เข้าแข่งขันทีมอ่ืน โดยให้เวลาทีมละ 7 นาทีจะตัดจบการนำเสนอทันที 

● หากพบว่ามีการกระทำทุจริตหรือการกระทำอันไม่เป็นไปตามกติกาที่กำหนดไว้ ผู้แข่งขันนั้นจะถูกตัดสิทธิ์  
และออกจากการแข่งขันทันที 

● ผลการตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
วันเวลาและสถานที่จัดการแข่งขัน 

● การแข่งขันจะจัดขึ้นในวันศุกร์ที่ 4 กันยายน พ.ศ. 2569 เวลา 09.15 น. เป็นต้นไป 
● ผู้เข้าแข่งขันจะต้องมารายงานตัว ณ จุดลงทะเบียนหน้าห้องการแข่งขัน ก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาที 
● สถานที่จัดการแข่งขัน 

● ห้อง Project-based 2 ชั้น 2 อาคารเรียนรวมและปฏิบัติการคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

● ในวันแข่งขัน ผู ้เข้าแข่งขันจะต้องแต่งกายชุดนักเรียนตามรูปแบบของโรงเรียนให้ถูกระเบียบ 
พร้อมทั้งนำบัตรประจำตัวนักเรียนมาด้วย 

● ประกาศผลการแข่งขันและมอบรางวัลเวลาประมาณ 16.00 น. ของวันที่ทำการแข่งขัน  
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เกณฑ์การตัดสิน 

● รอบคัดเลือก (Online / Pre-selection)  
o คุณภาพและความเหมาะสมของผลงานย้อนหลัง 

● รอบชิงชนะเลิศ (On-site ที่คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สจล.) 
o ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม (40%) 
o การใช้ AI / IT อย่างเหมาะสม (30%) 
o การทำงานของ Prototype และการนำเสนอ (20%) 
o การทำงานเป็นทีม (10%) 

 
รางวัล 

● รางวัลชนะเลิศ จำนวน 1 รางวัล 
– ได้รับโล่ประกาศเกียรติคุณ ใบประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา 3,000 บาท 

● รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 จำนวน 1 รางวัล 
– ได้รับใบประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา 2,000 บาท 

● รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 จำนวน 1 รางวัล 
– ได้รับใบประกาศนียบัตร และทุนการศึกษา 1,000 บาท 

 
หมายเหตุ 

● ทีมที่ได้รับรางวัลชนะเลิศและรองชนะเลิศจะต้องมีคะแนนถึงเกณฑ์ที่คณะกรรมการกำหนด 
● ผู้เข้าแข่งขันที่ได้รับรางวัลชนะเลิศและรองชนะเลิศ จะได้รับสิทธิ์ในการสมัครเข้ารับการพิจารณาคัดเลือกเพื่อศึกษาต่อหลักสูตรปริญญาตรี 
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